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Osnavna $kola Josip Kozarac Soljani, Partner 1- Osnovna $kala Mare Svel- Gamirgek Vrbanja

Izvandkolska aktivnost - 3D dizajniranje

0d ideje do STEM- vjedtina u osnovnim Skolama

EVIDENCUA RADNOG VREMENA

Tanja Stjepanavi¢

Ime i prezime djelatnika:
wa timu: voditelj izvanikolske aktivnosti
Mijesec/godina: sijecanj, veljaéa, o3ujak, travanj, svibanj, lipanj/2023.

24 sij 1,00 Uvodni sat
26.5ij 1,00 Sto je 3D ispis?
31.sij 1,00 Sto je 30 pisaé?
7.vlj 1,00 Vrste 3D pisala
14.vlj 2,00 Suéelje Creality Slicera
28.vij 2,00 Suéelje Tinkercad-a
6.0iu 3,00 Modeliranje privieska za kljuéeve/Modeliranje privjeska za kljuceve s imenom
14.02u 1,00 Modeliranje domino ploéice
23.0iu 2,00 Modeliranje medalje
28.0%u 2,00 Modeliranje pehara
4.tra 1,00 Ucitavanje i podedavanje 3D modela za ispis
18.tra 1,00 Koristenje 3D pisaca
25.tra 2,00 Modeliranje stalka za mobitel
2.5vi 1,00 |Modeliranje manje vaze za cvijece
9.s5vi 2,00 -IModeIiranje kucice za ptice
16.5vi 2,00 |Modeliranje pernice
14.ruj 2,00 Modeliranje igracih figura
21_rqii 4,00 Modeliranje kuée s okuénicom
3.lis| 2,00 Sucelje programa Blender - osnove
10.lis| 2,00 Rad u programu Blender(grafi¢ki tableti) - modeliranje planeta
Ukupno: 35,00 0,00 35,00
UDIO: 1,00

lonigy Sheponoid

1740 2027 Dete. Brere

Datum i pbtpis djelatdika

Datum i potpis nadredene osobe
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EVIDENCIJSKA LISTA
UCENIKA SEDMOG | OSMOG RAZREDA
UKUUCENIH U IZVANSKOLSKU AKTIVNOST ,,3D dizajniranje “

PROJEKT: ,,OD IDEJE DO STEM VJESTINA U SKOLAMA*

NOSITEL) AKTIVNOSTI: PARTNER 1 — Osnovna $kola "Mare Svel- Gamirsek" Vrbanja

Basi¢ Andreas
BoZi¢ Dominik
Bukovic Daniel
Cosi¢ Bruno

1

2

3

4

5. Cosi¢ Lucija
6. Emanuel VeselCic

7. Jurkovié lvan

8. Leon Dordic (rjeSenje o prilagodbi)
9. Loborec David

10. Luki¢ Eleonora

11. Margic Jerko

12. Martinovi¢ Ana Valeria

13. Pavlek Gabrijel

14. Redl Eugen

15. Zovko Marko

U Vrbanji, 17. sijecnja 2023.

Voditelj aktivnosti:
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Tanja Stjepanovi¢
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lzvanskolska aktivnost ,,3D dizajniranje”

lzvjesce o radu

2022.-2024.

Projekt: Od ideje do STEM- vjestina u osnovnim ékolama
Voditelj izvanskolske aktivnosti: Tanja Stjepanovic
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3D dizajniranje

Cilj: Osposobiti u¢enike za koristenje programa Tinkercad, modeliranje u navedenom
programu, podesavanje postavki modela u Creality Sliceru te ispis modela na 3D pisacu.
Upoznavanje osnova programa Blender uz koristenje grafickih tableta.

3D dizajniranje

Tema: Broj sati:
Uvodni sat 1
Sto je 3D ispis? 1
Sto je 3D pisaé? 1
Vrste 3D pisaca 1
Sucelje Creality Slicera 2
Sucelje Tinkercad-a 2
Modeliranje privjeska za kljuceve 1
Modeliranje privjeska za kljuceve s imenom 2
Modeliranje domino plocice 1
Modeliranje medalje 2
Modeliranje pehara 2
U¢itavanje i podesavanje 3D modela za ispis 1
(Creality Slicer)
Koristenje 3D pisaca — osnovne postavke za 1
ispis
Modeliranje stalka za mobitel 2
Modeliranje manje vaze za cvijece 1
Modeliranje kuéice za ptice 2
Modeliranje pernice 2
Modeliranje igracih figura 2
Maodeliranje kuce s okuénicom 4
Sucelje programa Blender - oshove 2
Rad u programu Blender (graficki tableti) — 2
Modeliranje planeta

I Ukupno: 35
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REPUBLIKA HRVATSKA

Broj i naziv | 1.sat

nastavnog

sata
Uvodni sat
Upoznavanje ucenika s izvanskolskom aktivnosti, njenim ciljevima i
sadrzajima koji ¢e se obradivati.

Prilog

Broj i naziv | 2. sat

nastavnog

sata
Sto je 3D ispis?: U&iteljica uéenike upoznaje s pojmom 3D ispisa, nacinom na
koji nastaju proizvodi koji nas okruZuju, tko se sve koristi tehnologijom 3D
ispisa, koje su prednosti 3D ispisa i zasto ga upotrebljavamo.

Prilog

Broj i naziv | 3. sat

nastavnog

sata
Sto je 3D pisad?: Utiteljica utenike upoznaje s pojmom 3D pisata, njegovim
dijelovima te materijalima koje koristi za stvaranje 3D ispisa.

Prilog
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Brojinaziv | 4. sat

nastavnog

sata
Vrste 3D pisaca: Uciteljica u¢enike upoznaje s razlicitim vrstama 3D pisaca
te s vrstom 3D pisaca koji je nabavljen za nasu izvanskolsku aktivnost. S
utenicima se ponavljaju dijelovi 3D pisaca, materijali koje moZe koristiti te
nacin njegova rada.

Prilog

Broji 5.16.sat

naziv

nastavn

og sata

Suéelje Creality Slicera: U¢iteljica u¢enicima objasnjava namjenu i osnovne
pojmove vezane uz program Creality Slicer.

Prilog

PREPARE PREVIEW

Creality Fnder-351 Pro < = Standard Quality - 0.2mm 7 15%
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Broj i 7.1 8. sat
naziv
nastavnog
sata

Sucelje Tinkercad-a: Uditeljica u¢enike upoznaje sa suceljem Tinkercad-a u
kojem ¢e modelirati. Upoznaju se sa svim mogucnostima navedene platforme,
oblicima koje mogu dodavati i modificirati te nacinom na koji mogu koristiti
sve mogucnosti. U€enici isprobavaju mogucnosti platforme, stvaraju
jednostavne modele.

Prilog

U000 AUTODESK

Tinker v Gallery ~ Projects = Classrooms  Resources

@EaE Tinkercad

Place a shape
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Broj i 9.,10.i11. sat

naziv

nastavnog

sata

Modeliranje privjeska za kljuCeve/ Modeliranje privjeska za kljuceve s imenom

Ucenici prate proces izrade privjeska za kljuceve te samostalno izraduju
nekoliko privjesaka. lzraduju privjeske s vlastitim imenima.

Prilog
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Broj i 12. sat

naziv

nastavnog

sata Modeliranje domino plocice: Uéenici koriste preglednik kako bi se upoznali s

modelima domino plocica nakon éega osmigljavaju izgled svoje domino
ploCice. Utenici glasovanjem odabiru najbolju domino ploéicu koju ée uéiteljica
isprintati na 3D pisacu.

Prilog
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Broj i 13.i14. sat
naziv
nastavnog
sata

Modeliranje medalje: U€enici u Tinkercad-u modeliraju medalju za $kolsko
natjecanje iz pojedinih predmeta.

Prilog

ag ut man ()
€0 View in 3D
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Broj i 15,1 16. sat
naziv
nastavnog
sata

Modeliranje pehara: Utiteljica uéenicima zadaje zadatak u kojem trebaju
modelirati pehar za natjecanje iz nekog predmeta.

Prilog

) viewin 30

10
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Broj i 17. sat
naziv
nastavnog
sata Ucitavanje i podeSavanje 3D modela za ispis: Utiteljica objadnjava utitavanje

3D modela u Creality Slicer. U€enici preuzimaju svoje modele i uéitavaju ih u
navedeni program te manipuliraju postavkama ispisa.

Prilog
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Broj i 18. sat
naziv
nastavnog
sata Koristenje 3D pisada — osnovne postavke za ispis: U€enici s uciteljicom pomocu

SD kartice ucitavaju modele na 3D pisa¢, odabiru Zeljeni model i ispisuju ga
pokretanjem 3D pisaca. Ucenici prate proces ispisa.

Prilog
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Broj i 19.120. sat
naziv
nastavnog
sata Modeliranje stalka za mobitel: Uéenici istraZuju, mjere i modeliraju stalak za mobitel

na osnovu istrazenog.

Prilog

13
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Broj i
naziv 21. sat
nastavnog
sata

Modeliranje manje vaze za cvijeée: uéenici modeliraju vazu za cvijece koristeci se do
sada ste¢enim znanjem i osnovnim modelima suéelja Tinkercad.

Prilog
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Broj i 22,123 sat
naziv
nastavnog
sata Modeliranje kucice za ptice: Ugenici uz pomo¢ u obliku uputa modeliraju kuéicu za
ptice.
Prilog _

Broj i 24.1 25, sat

naziv

nastavnog

sata Modeliranje pernice: Ucenici modeliraju pernicu za $kolu pomoéu osnovnih modela
Tinkercad-a.

Prilog

15
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Broj i 26.1i 27. sat
naziv
nastavnog

Modeliranje igracih figura
sata

Ucenici u Tinkercad-u izraduju igraée figure po Zelji.

Prilog
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Broji 28,29, 30, 31. sat

v Modeliranje kuce s okucnicom

nastavnog

e Ugenici u Tinkercad-u modeliraju kuéu s okuénicom uz prethodne upute
uciteljice.

Prilog

17
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Broj i 22,133 st

e Suéelje programa Blender (oshove)
nastavnog

sata

UCenici se upoznaju s osnovnim naredbama programa Blender. Isprobavaju
razlicite naredbe kako bi $to bolje ovladali osnovama navedenog programa
koje im prezentira uditeljica.

Prilog

. A prer
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Broj i 34.i 35. sat

naziv Rad u programu Blender (graficki tableti) = Modeliranje planeta

nastavnog

i U¢enici uz upute utiteljice koriste dio programa Blender kako bi uz pomoc

grafickih tableta modelirali svoj planet.

Prilog




